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1. GIRIS
1.1 Projenin Amaci

PatiYuva, hayvan barinaklarinda gerceklestirilen bakim, saglik takibi, sahiplendirme ve
operasyonel siireclerin tek bir sistem {izerinden yonetilebilmesi amaciyla gelistirilmis web tabanl
bir yonetim platformudur. Proje kapsaminda hayvan kayitlarinin tutulmasi, saglik bilgilerinin takip
edilmesi, goniillii ve personel gorevlerinin yonetilmesi, stok ve bagis islemlerinin kontrol edilmesi

ve sahiplendirme siire¢lerinin dijital ortama taginmasi hedeflenmistir.

Barmak siireclerinin manuel yontemlerle yiiriitiilmesi; veri kaybi, takip zorlugu, islem tekrari ve
zaman kayb1 gibi problemlere neden olabilmektedir. PatiYuva, farkli operasyonlari tek bir
platformda birlestirerek stireclerin daha diizenli, giivenilir ve 6lgiilebilir bicimde ytiriitiilmesini

amaclamaktadir.

Projede ayrica ziyaretciler icin tiyelik gerektirmeyen bir sahiplendirme katalogu ve basvuru
sistemi bulunmaktadir. Kullanicilar sahiplendirilmeyi bekleyen hayvanlari inceleyebilmekte, detay
bilgilerine erisebilmekte ve g¢evrim i¢i bagvuru olusturabilmektedir. Rol bazli yetkilendirme
sayesinde yonetici, personel ve goniillii kullanicilar yalnizca kendi sorumluluklarina uygun

alanlara erismektedir.

1.2 Projenin Kapsamm

Proje kapsaminda React tabanli, responsive ve modiiler bir web uygulamasi gelistirilmistir.
Uygulama; public ziyaret¢i tarafi ile girig gerektiren yonetim panelinden olugsmaktadir. Yonetim
panelinde hayvan yoOnetimi, saglik ve as1 takibi, sahiplendirme basvurulari, goniillii ve gorev
yonetimi, bagis ve stok takibi, kapasite yonetimi, bakim planlama, bildirimler, aktivite ge¢cmisi,

profil, ayarlar ve raporlama modiilleri yer almaktadir.

Sistem yoOnetici, personel ve goniillii olmak {izere {i¢ yetkili kullanict roliinii desteklemektedir.
Giris yapmayan ziyaretciler public ana sayfa ve sahiplendirme kataloguna erisebilmektedir. Her
roliin gorebildigi sayfalar ve gerceklestirebildigi islemler ProtectedRoute yapisi ile

sinirlandirilmigtr.

1.3 Projenin Sagladig1 Coziimler

PatiYuva, hayvan barmagi operasyonlarini tek merkezde birlestirerek veri biitiinligli ve siire¢
takibi saglamaktadir. Saglik kayitlari, as1 tarihleri ve bakim planlar1 hayvan bazinda
izlenebilmekte; kritik stoklar ve yaklasan kontroller otomatik uyarilarla goriiniir hale

getirilmektedir.

Akilli Operasyon Merkezi, giin iginde dncelikli olarak ele alinmasi1 gereken veteriner kontrollerini,

kritik stoklari, bekleyen basvurulari, geciken gorevleri ve bakim planlarini tek ekranda



ozetlemektedir. Bu yapi, giinliik operasyonlarin planlanmasini kolaylagtirmakta ve kritik konularin

gbzden kagmasini azaltmaktadir.



2. PROJE HAKKINDA

2.1 PatiYuva Nedir?

PatiYuva, hayvan barinaklarinin idari ve operasyonel ihtiyaclarina cevap veren web tabanli bir
yonetim sistemidir. Uygulama, barmak icindeki yonetici, personel ve goniilliilerin gorevlerini

koordine ederken; disaridaki ziyaretgilere sahiplendirme katalogu ve basvuru formu sunmaktadir.

Projenin temel yaklagimi, barinakta tutulan bilgileri modiillere ayirmak ve tiim modiilleri ortak bir
veri yapist lizerinden iligkilendirmektir. Bir hayvanin temel bilgileri, saglik ge¢misi, bakim planm

ve sahiplendirme durumu ayni sistem i¢inde takip edilebilmektedir.

2.2 Kullanici Rolleri

Rol Erisim Alam Yetki Seviyesi Temel islemler
. . Public ana sayfa ve . .
Ziyaretgi Katalog Hayir Sahiplendirme bagvurusu
Géniillii H:'iyV:mlgr ve kendi Sunrls GuoreV durumunu
oorevleri olincelleme
Personel Operasyon modiilleri Orta K.?ylt ckleme ve
glincelleme
Yonetici Tiim modiiller Tam Tiim CRUD ve sistem
ayarlari

Tablo 2.1. Kullanict rolleri ve temel yetkiler

Rol bazli erisim kontrolii, kullanicinin giris sonras1 Redux state ve localStorage i¢inde tutulan rol
bilgisine gore c¢alismaktadir. Yetkisiz erisimler Unauthorized sayfasina yonlendirilmekte,

kullanicinin yetkili olmadig1 menii baglantilari ise Sidebar icinde gosterilmemektedir.

2.3 Projenin Coziim Sundugu Problemler

Hayvan kayitlarinin daginik veya manuel tutulmasi
Veteriner kontrolleri ve asi tarihlerinin gecikmesi

Goniillii gorevlerinin kisilere gore takip edilememesi
Kritik mama, ilag ve temizlik stogunun ge¢ fark edilmesi
Sahiplendirme bagvurularinin asamalarinin izlenememesi
Barinak kapasitesinin boliimlere gore kontrol edilememesi

Glinliik bakim planlarinin ve sorumlularin merkezi olarak goriilememesi

2.4 Projenin Genel Ozellikleri

Ozellik Aciklama
Modiil yapisi 16+ yonetim ve public modiil
Kullanici rolleri Yonetici, personel, goniillii ve ziyaretci
Tema Public ac¢ik tema ve yonetim paneli koyu tema
State yOonetimi Redux Toolkit ve createAsyncThunk
API Axios ve JSON Server REST ugclari
Yetkilendirme Role Based Access Control
Responsive yapi Masaiistii, tablet ve mobil uyumluluk




Ozellik

Aciklama

Bildirim

Kritik stok, saglik ve gbrev uyarilari

Tablo 2.2. Projenin genel ozellikleri




3. KULLANILAN TEKNOLOJILER

3.1 Teknoloji Tablosu

Teknoloji Kullanim Amaci Katman

React 19 Bilesen tabanli kullanici arayiizii Frontend

Vite 8 Ggllstlrme sunucusu ve production Arag
build

Redux Toolkit Merkezi state ve asenkron islemler State Yonetimi

React Router DOM Public ve protected route yonetimi Yonlendirme

Tailwind CSS v4 Responsive tasarim ve tema sistemi Ul

Axios JSON Server ile HTTP iletisimi Veri {letisimi

JSON Server REST %‘PI similasyonu ve veri Mock Backend
kaliciligi

Recharts Da§hl?oard ve rapor grafiklerinin Gorsellestirme
cizimi

Lucide React Tutarli ikon sistemi Ul

Tablo 3.1. Projede kullanilan teknolojiler
3.2 React ve Bilesen Mimarisi

Uygulamanin kullanic1 arayiizii React ile gelistirilmistir. Ortak bilesenler, layout bilesenleri,
sayfalar ve 6zellik bazli modiiller birbirinden ayrilmistir. PageHeader, StatCard, ProtectedRoute,

Sidebar, Topbar ve farkli form bilesenleri yeniden kullanilabilir sekilde tasarlanmustir.

3.3 Redux Toolkit ve Asenkron Veri Yonetimi

Her is alam ilgili feature klasorii iginde bulunan Redux slice dosyasi ile yoOnetilmektedir.
Hayvanlar, bagvurular, saghk kayitlari, gorevler, bagislar, stoklar ve bildirimler igin
createAsyncThunk kullanilarak GET, POST, PATCH ve DELETE islemleri tanimlanmistir.

Loading ve error durumlar1 her modiil iginde ayri olarak ele alinmistir.

3.4 JSON Server ve Axios

Gergek bir backend servisi yerine gelistirme ve degerlendirme amaciyla JSON Server
kullanilmistir. db.json dosyasi users, animals, adoptions, healthRecords, volunteers, tasks,
donations, inventory, notifications, activityLogs, shelterSections, carePlans ve settings gibi

koleksiyonlari icermektedir. Axios instance, ortak baseURL iizerinden istekleri yonetmektedir.

3.5 Tailwind CSS ve Cift Tema

Public sayfalarda krem, agik kahve ve dogal yesil tonlarindan olusan sicak bir tema; yonetim
panelinde ise koyu slate tonlarindan olusan kurumsal bir tema uygulanmistir. Iki tema ayr1 layout
yapilart ile yonetildigi i¢in public araylizde yapilan stil degisiklikleri yonetim panelini

etkilememektedir.




4. SISTEM MIMARISI

4.1 Genel Mimari

PatiYuva katmanli ve feature-based bir frontend mimarisi kullanmaktadir. Kullanici arayiizii ve

route katmani, Redux Toolkit durum yonetimi ve Axios veri erisim katmani {izerinden JSON

Server ile haberlesmektedir. Public sayfalar PublicLayout, yonetim sayfalar1 ise MainLayout

icinde ¢alismaktadir.

PatiYuva Sistem Mimarisi

PUBLIC KATMANI

Ana Sayfa Sahiplendirme Katalogu Hayvan Detayi
UYGULAMA KATMAN’
React Router ProtectedRoute PublicLayout
DURUM YONETIMI
Redux Toolkit createAsyncThunk Rol Bazli State
VERiI KATMANI
Axios API Servisi JSON Server db.json

Sekil 4.1. PatiYuva sistem mimarisi

4.2 Proje Klasor Yapisi

Basvuru Formu

MainLayout

Loading / Error

REST Endpointleri

Feature-based klasor yapisi sayesinde ayni modiile ait sayfa, form ve slice dosyalar bir arada

tutulmaktadir. Bu yaklagim modiillerin bagimsiz gelistirilmesini ve bakimini kolaylastirmaktadir.

src/

— app/

L— store.js

I—— components/

|-— common/
L— layout/

|——— features/

— animals/
|-— adoptions/
|-— health/
|-— volunteers/

f— tasks/
|-— donations/
— inventory/

— notifications/



| F— reports/
| L settings/

— pages/
F— routes/
}-—— services/
L— styles/

4.3 Route ve Yetkilendirme Yapisi

Public route’lar /, /adopt, /adopt/:id ve /login adreslerinden olusmaktadir. Yonetim paneli route’lar
ProtectedRoute ile ¢evrelenmistir. allowedRoles 6zelligi kullanicinin roliinii kontrol ederek erisime

izin vermekte veya kullaniciy1 /unauthorized sayfasina yonlendirmektedir.

4.4 Veri Iliskileri
Modiiller, JSON Server koleksiyonlar1 arasindaki kimlik alanlar1 ile iliskilendirilmistir. Saglik

kayitlari, bakim planlar1 ve sahiplendirme basvurular1 animalld alani ile animals koleksiyonuna;
gorevler assignedVolunteerld ile volunteers koleksiyonuna; stok hareketleri inventoryld ile

inventory koleksiyonuna baglanmaktadir.



5. UYGULAMA MODULLERI

PatiYuva Modul Haritasi

. Dashboard . Hayvanlar

Gorevler

. Génilliler

Profil

. Bildirimler . Kapasite

. Aktivite Loglan

. Sahiplendirme

. Bagislar

. Bakim Planlari

. Ayarlar

Sekil 5.1. PatiYuva modiil haritast

5.1 Public Ana Sayfa ve Sahiplendirme Katalogu

Public ana sayfa, uygulamay1 ilk kez ziyaret eden kullanicilar i¢in hazirlanmistir. Agik renkli tema
iizerinde hero alani, barmak istatistikleri, 6ne ¢ikan hayvanlar, sistem 6zellikleri, hakkimizda ve
iletisim boliimleri yer almaktadir. Sahiplendirme katalogu yalnizca sahiplendirilmeyi bekleyen

hayvanlar1 gostermekte ve kullanicilarin tiir, yas ve cinsiyete gore filtreleme yapmasina imkan

vermektedir.
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Q% PatiYuva Anasayfa  Sahiplendir  Ozellider  Haklimzda  fletisim Giris Yap >

# PATIVUVA AKILLI BARINAK ALTYAPISI

Her Pati Giivenli Bir Yuvay: Hak
Eder

PatiYuva, hayvan barinaklarinin saglik, bakim, sahiplendirme ve géniillii siire¢lerini tek merkezden

yonetmesini saglayan akilli hayvan bannagi yonetim sistemidir.

Sahiplendirilmeyi Bekleyenleri Gér Sisteme Girig Yap

TOPLAM HAYVAN SAYISI TOPLAM SAHIPLENDIRME AKTIF GONDLLD TAMAMLANAN GOREV

‘5“" 12 @ 1 = 5 @ 3

5.2 Kullanici Giris Sistemi

Login sayfas1i JSON Server users koleksiyonunu kullanir. Demo hesap kartlarina tiklanarak e-posta
ve sifre alanlar1 otomatik doldurulabilir. Basarili giriste kullanict bilgileri Redux state ve
localStorage icine kaydedilir. Sayfa yenilendiginde oturum korunur ve kullanici roliine uygun

sayfalara erisir.

& Ana sayfaya Don

B

PatiYuva Girisi

Sisteme erismek icin bilgileriniz giin.

E-POSTA ADRESI
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5.3 Dashboard ve Akilli Operasyon Merkezi

Dashboard, barmnagin genel durumunu 6zetleyen kartlar ve grafikler igerir. Akilli Operasyon
Merkezi giinliik veteriner kontrollerini, kritik stoklari, bekleyen bagvurulari, geciken gorevleri ve
bakim planlarin1 6ne ¢ikarir. Veriler farkli koleksiyonlardan dinamik olarak hesaplanir ve

hardcoded istatistik kullanilmaz.

Toplam hayvan ve sahiplendirme istatistikleri
Aktif goniillii ve bekleyen gorev sayilar
Kritik stok ve yaklasan veteriner kontrolleri
Son aktiviteler ve bildirimler

Aylik sahiplendirme ve bagis grafikleri

Q2 PatiYuva

88 Dashboard m & Operasyon Merk
jurumunu, hayvan sayllarini, ganlak opera:

BUGUN NELER OLUYOR?

£\ BUGUNUN SNCELIKLERI $: BARINAK DURUMU

annaktaki tlim patiler

5.4 Hayvan Yonetimi

Animals modiilii hayvanlarin kart ve tablo goriiniimiinde listelenmesini saglar. Isme, tiire, saglik
durumuna ve sahiplendirme durumuna goére arama ve filtreleme yapilabilir. Yonetici tim CRUD
islemlerini gerceklestirebilir; personel ekleme ve giincelleme yapabilir; goniillii ise yalnizca

goriintiileyebilir.

12



32 PatiVuva Merve Daggi \[

4+ Yeni Pati Ekle

eni pati kayitian ekleyebilir veya

Pamuk Karabas s Duman

Tar: Kedi T Kopek Iric Kangal Melezi Tar: Kedi Ir British Shorthair Melezi
Yag:2 Yasinda Cinsiyet: Di Yos: 3 Yasinda Cinsiyet: Erkek Yos: 1 Yasinda Cinsiyet: Erkek

® Detay 2K ® Detay 20! © Detay

M Merve Dasgi

5.5 Hayvan Detay Sayfasi

Hayvan detay sayfasi genel bilgiler, saglik gegmisi, asilar, bakim kayitlari, sahiplendirme siireci ve
bakim plan1 sekmelerinden olusmaktadir. lgili veriler animalld kullanilarak farkli

koleksiyonlardan getirilir. Boylece her hayvana ait biitiin siirecler tek sayfada incelenebilir.

13



5.6 Sahiplendirme Yonetimi

Sahiplendirme basvurular1 yalnizca basit bir CRUD listesi olarak degil, asamali bir is akisi
seklinde yonetilmektedir. Basvurular Bekliyor, Inceleniyor, Gériisme Planlandi, Ev Ziyareti

Planlandi, Onaylandi, Reddedildi, Sahiplendirildi ve Takip Siireci gibi durumlara gegirilebilir.

Q3 Pativuva

lendirme

Basvurulari
k isteyen adaylanin bagvuru siire

eglerini ve takip raporlanni buradan

Sahiplendirme Sureci

Hayvani incele Basvuru Olustur Personel Goruasme / Ev Onay veya Red Takip Siireci
y || Bas S — . = / — y vey —p p
Incelemesi Ziyareti

Sekil 5.2. Sahiplendirme siireci iy akis
Basvuru onaylanarak sahiplendirme tamamlandiginda ilgili hayvanin adoptionStatus alani
otomatik olarak Sahiplendirildi degerine giincellenir. Public formda ayn1 e-posta ile ayni hayvana

tekrar bagvuru yapilmasi engellenmektedir.

5.7 Saghk ve As1 Takibi

Saglik modiilii genel muayene, asi, ameliyat, tedavi, parazit uygulamasi ve acil miidahale

kayitlarini yonetir. Yaklasan kontroller tarih durumuna gore gruplandirilir; geciken kontroller

14



kirmizi, yaklasan islemler sar1 uyari ile gosterilir. Personel kayit ekleyip gilincelleyebilir, silme

islemi yalnizca yoneticiye agiktir.

5.8 Goniillii ve Gorev Yonetimi

Goniilliiler; miisaitlik, yetenek, baslangic tarihi ve durum bilgileri ile kaydedilir. Gorevler kategori,
oncelik, son tarih ve atanan goniillii bilgisi igerir. Goniilliiler yalnizca kendilerine atanan goérevleri

goriir ve durumlarint Devam Ediyor veya Tamamlandi olarak degistirebilir.

Q% Pativuva o Merve D25 ﬂ &

+ Yeni Génillii Ekle

5.9 Bagis Yonetimi

Bagis modiilii nakit ve ayni bagislarin kayit altina alinmasini saglar. Bagis¢t adi, bagis tiirti, miktar,
tiriin, 6deme yoOntemi ve tarih bilgileri tutulur. Grafikler son altt aylik bagislari, bagis tiiri

dagilimini ve en yiiksek bagiscilar1 gostermektedir.

15



PatiYuva

Bagns Yonetlmrl + Veni Bagis Kaych Elde

0 iglem 2026-07-16

BAGIS LISTES! & ISLEMLER

EnYenilk v O

BAGISCI ADI BAGIS TORD DETAY / MIKTAR GDEME / YGNTEM ISLEMLER

Mehmet Yilmaz

Ali Koger

Zeynep Kaya

Hakan Bulut

Meltem Sen

Gizem Aksoy

Merve Dasci
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5.10 Stok ve Stok Hareketleri

Inventory modiilii mama, ilag, temizlik malzemesi, tibbi malzeme ve diger iriinlerin stok
seviyelerini takip eder. Miktar1 minimum seviyenin altina diisen {riinler kritik olarak isaretlenir.

Son kullanma tarihi yaklasan {iriinler sari, tarihi gecen iirtinler kirmizi renkle gosterilir.

Stok giris, stok cikis, kullanim, bagistan gelen ve fire hareketleri ayr1 koleksiyonda tutulur.
Hareket olusturuldugunda iiriin miktar1 otomatik giincellenir ve stok miktariin sifirin altina

diismesine izin verilmez.

6‘2, PatiYuva A Mer"w’fgi ' [

Stok Yoneti

+ Yeni Oriin Ekle.

Kritik Stokia Tom Kategorler v SKTSralama(vok) v O

RN ADI KATEGORI MEVCUT STOK KRR LT SON KULLANMA TARIHI SON GUNCELLEME istemLer
Kuru K5pek Mamas! (Yefiskin) Mama 15 Guval (15kg) 5 Quval (15kg ( D) - 2]
Kuru Kedi Mamasi (Yavru) 3 Guval (10kg) Guval (10kg ( ) - ® e
Kedi Konserve Yos Mama 120 Adet

Kapek Konserve Va Mama ama 80 Adet

Antiseptik Soliisyon 2 Litre

Steril Sarg1 Bezi 50 Adet

Klorak Dezenfekian Temizlik 10 Bidon (51)

ﬁ Merve Dasgi

Mikrofiber Temiziik Bezi Temizlik 25 Adet

5.11 Bildirim Sistemi

Bildirim modiilii kritik stok, yaklasan veteriner kontrolii, geciken asi, yeni sahiplendirme
bagvurusu ve gorev atamasi gibi olaylar1 kullaniciya iletir. Topbar icindeki bildirim panelinde
okunmamig bildirim sayisi, son bildirimler ve tiimiinii okundu olarak isaretleme segenekleri

bulunur.

5.12 Barmak Kapasite Yonetimi

Barmak boliimleri kapasite, dolu alan ve sorumlu personel bilgileri ile tanimlanir. Kdpek boliimii,
kedi boliimii, karantina, tedavi alan1 ve yavru hayvan boliimii ayr1 ayri izlenebilir. Doluluk orani

yiizde 80 iizerinde sar1, ylizde 95 iizerinde kirmizi uyari verir.

17



3% Pativuva

Barinak Kapasite Yone

bslumlerinin doluluk oranla

€ 135 Alan N 63 Alan

Kopek Bolamii i » Kedi Bolimii = 2 Karantina

Tedavi Alam SOVENLI (453) Yavru Hayvan Boliimii

Ahmet Gelik

5.13 Bakim Planlama Sistemi

Bakim planlarinda mama saati, mama tiirii, su kontrolii, egzersiz zamani, ila¢ saati, as1 tarihi,
veteriner kontrolii ve 6zel bakim notlar1 yer alir. Dashboard {izerinde Bugiinkii Bakim Planlar1

boliimii, o giin tamamlanmasi gereken islemleri otomatik olarak listeler.

5.14 Aktivite Gecmisi

Hayvan ekleme veya giincelleme, bagvuru durum degisikligi, saglik kaydi ekleme, gorev
tamamlama, stok hareketi ve profil giincelleme gibi énemli islemler activityLogs koleksiyonuna

kaydedilir. Her kayit islemi yapan kullaniciy1, modiilii, agiklamay1 ve zaman igerir.

5.15 Raporlama ve Analiz

Reports modiilii hayvan, sahiplendirme, saglik, goniillii, bagis ve stok verilerini analiz eder. Tiir
dagilimi, sahiplendirme orani, aylik bagislar, kritik stok sayisi, yaklasan kontroller ve en aktif

gontlliiler gibi 6lgiimler Recharts bilesenleriyle gorsellestirilir.

18



Qu"g PatiYuva

Raporlama ve Analiz Sistemi

HAYVAN ANALIZLERI

12 patili .. 1 Patili

Tiirlere Gére Dagthm Sajlik Durumuna Gére Dagiim

L

1 Rapo

5.16 Profil ve Sistem Ayarlar

Kullanicilar kendi profil bilgilerini ve sifrelerini giincelleyebilir. Giincelleme sonras1 Redux state
ve localStorage verileri es zamanli yenilenir. Sistem ayarlar1 yalnizca yonetici tarafindan
degistirilebilir ve barmak iletisim bilgileri, bildirim tercihleri, tema ve sayfalama segeneklerini

igerir.

PatiYuva A Merve Dasci ’ [

Kisisel Bilgiler
Taeron
0555 112233

Merve Dasci

PROFIL

Yonetici (Admin)

HESAP GECMIS!

Sifre Degistir

10012026

Bugiin (2026.07-16)

Admin

VENI SIFRE TEKRAR
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6. KURULUM VE CALISTIRMA

6.1 Gereksinimler

Node.js ve npm

Git

Modern bir web tarayicisi

Kod editorii (Visual Studio Code 6nerilir)

6.2 Projenin Kurulmasi

Proje GitHub iizerinden indirildikten veya klonlandiktan sonra proje kok dizininde terminal agilir

ve bagimliliklar yiiklenir.
git clone https://github.com/merve-dasci/patiyuva.git
cd patiyuva

npm install

6.3 JSON Server’mn Cahstirilmasi

Uygulamanin verileri db.json dosyasinda bulunmaktadir. REST API simiilasyonunu baslatmak icin

asagidaki komut ¢aligtirilir. Sunucu 3001 portunda agilir.

npm run server

6.4 Frontend Uygulamasinin Cahistiriimasi

Yeni bir terminal penceresinde Vite gelistirme sunucusu baslatilir. Uygulama varsayilan olarak

http://localhost:5173 adresinde goriintiilenir.

npm run dev

6.5 Production Build

Yayin oOncesinde derleme hatalarint kontrol etmek ve optimize edilmis production ¢iktisi

olusturmak i¢in npm run build komutu ¢alistirilir. Derleme sonucunda dist klasorii olusur.

npm run build

6.6 Demo Kullanicilar

Rol E-posta Sifre
Y Onetici admin@patiyuva.com 123456
Personel personel@patiyuva.com 123456
Goniilli gonullu@patiyuva.com 123456

Tablo 6.1. Demo kullanict giris bilgileri
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7. TEST VE DOGRULAMA

7.1 Fonksiyonel Testler

Test Alan1 Kontrol Sonug¢

Giris ve oturum Ug demo roliiyle giris, yenilemede Basanli
oturumun korunmasi

Rol yetkileri Yetkisiz routf: erigiminin Basarili
engellenmesi

Hayvan CRUD E.l.d?m?, giincelleme, silme ve detay Basaril
goriintiileme
Modiil bazli arama alanlar1 ve

Arama ve filtre filtrelerin birlikte ¢alismasi Bagarih

< Kayit ekleme, giincelleme ve hayvan

Saglik kayitlar Basarili
detay1 entegrasyonu

Stok hareketi G..lrls/glkls sonrast miktarin Basarili
giincellenmesi

Sahiplendirme B.z.isvuru olusturma ve durum Basarilt
giincelleme

Bildirimler Okundu ve tiimiinii okundu islemleri | Basarili

Tablo 7.1. Fonksiyonel test sonuglar
7.2 Responsive Tasarim Testleri

Public sayfalar, dashboard, tablolar, kartlar, modal pencereler ve formlar masaiistii ve mobil ekran
boyutlarinda kontrol edilmistir. Mobil goriiniimde sidebar agilir menii olarak ¢aligmakta, kartlar

tek siituna diismekte ve sayfalarda yatay tagsma olugsmamasi hedeflenmektedir.

7.3 Hata ve Bos Veri Durumlari

API baglantisi kurulamadiginda kullaniciya anlasilir hata mesaji  gosterilmektedir. Veri
bulunmayan listelerde EmptyState bileseni kullanilmakta, asenkron istekler sirasinda loading
gostergeleri gorintiilenmektedir. Silme islemlerinde window.confirm yerine 6zel onay modali

kullanilmaktadir.

7.4 Veri Kalicihig:

Ekleme, giincelleme ve silme islemleri JSON Server {izerinden db.json dosyasina
kaydedilmektedir. Kullanici oturumu localStorage ile korunmakta, profil degisiklikleri Redux state

ile localStorage iizerinde es zamanl giincellenmektedir.
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8. SONUC

PatiYuva projesi ile hayvan baraklarinin hayvan, saglik, sahiplendirme, goniillii, gérev, bags,
stok, kapasite ve bakim siireclerini tek bir platformdan yonetebilecegi kapsamli bir web
uygulamasi gelistirilmistir. Uygulama yalnizca yonetim panelinden olusmamakta, ziyaretgilere

acik sahiplendirme katalogu ve basvuru sistemi de sunmaktadir.

Redux Toolkit ile merkezi durum yonetimi, JSON Server ve Axios ile REST tabanli veri iletigimi,
React Router DOM ile rol bazli yonlendirme ve Tailwind CSS ile responsive ¢ift tema yapist
uygulanmistir. Modiillerin  feature-based klasér yapist altinda gelistirilmesi, projenin

okunabilirligini ve genisletilebilirligini artirmistr.

Akilli Operasyon Merkezi, kritik stoklar, yaklasan veteriner kontrolleri, geciken gorevler ve
giinliik bakim planlar1 gibi 6nemli verileri tek ekranda bir araya getirerek barinak operasyonlarinin
daha hizli degerlendirilmesini saglamaktadir. Aktivite ge¢misi ve bildirim sistemi ise yapilan

islemlerin izlenebilirligini desteklemektedir.

Gelecek gelistirmelerde gergek bir backend servisi, kimlik dogrulama altyapisi, dosya ve fotograf
ylikleme, e-posta bildirimleri, QR kod destekli bakim iglemleri, ¢coklu barinak destegi ve ¢evrim igi
bagis sistemi eklenebilir. Bu gelistirmelerle PatiYuva’nin gercek kullanim ortamina uygun daha

kapsaml1 bir {irline doniistiiriilmesi miimkiindiir.
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9. KAYNAKCA

1.

React Documentation, https://react.dev/

2. Redux Toolkit Documentation, https://redux-toolkit.js.org/
3. React Router Documentation, https://reactrouter.com/

4. Tailwind CSS Documentation, https://tailwindcss.com/docs
5. Vite Documentation, https://vite.dev/guide/

6.
7
8
9

Axios Documentation, https://axios-http.com/docs/intro

. JSON Server Repository, https://github.com/typicode/json-server
. Recharts Documentation, https://recharts.org/

. Lucide React Documentation, https://lucide.dev/guide/packages/lucide-react
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